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2.Resumen
Sistema para llevar el control de actividades académicas de alumnos de tesis,

residencias y servicio social, nace de la necesidad de implementar una mejor
organizacion en instituciones publicas, de tener un mejor control de las documentaciones
de relevancia para ciertas areas educativas, este sistema se desarrollard en base a
tecnologias reconocidas y sobre todo tecnologias que se acoplan a las necesidades que
presentan.

El sistema requiere de 2 clientes (usuario y administrador) que son quienes podran tener
un acceso controlado y los cuales pueden contar con ciertos privilegios que los diferencia
uno de otro, cada perfil tiene apartados distintos dentro de los cuales se pueden llevar a

cabo actividades que reflejaran el objetivo funcional de dicho sistema.
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CAPITULO 1: GENERALIDADES DEL PROYECTO

Cada proyecto estd conformado por aspectos que lo diferencian de otros,
caracteristicas que lo describen de una manera general y que una vez plasmados
permiten despertar el interés en el usuario por conocer acerca del proyecto. En este
capitulo describe la organizacién y estructura que lo conforman, los alcances y los

resultados a los que se estima se llegaré en dicho proyecto.

5.Introduccidn

La implementacion de la creacién de un sistema que monitoree el avance de las
actividades escolares dentro de las instituciones, nace de la necesidad de tener una
mayor organizacion dentro de los avances de las actividades que se desarrollan en las

distintas areas de las instituciones.

Han existido sistemas con caracteristicas similares al sistema que desea generase, entre

ellas sistemas como:
e Jira Software
e Trello
e Planner

Estas aplicaciones permiten administrar planes de trabajo, de forma que facilita la
asignacion de actividades de manera organizada, ademas de que es posible asignar una

fecha de vencimiento y el responsable que lleva acabo cada actividad.

Estas herramientas permiten gestionar el flujo de trabajo y la supervision de las tareas

asignadas, permite afadir archivos, comentarios y afiadir automatizaciones.

De tales herramientas nace la idea de un sistema que pueda realizar tareas similares a
las que ya existen y tenga un plus que dé lugar a la adaptacién de a las necesidades de

un mercado diferente.

Para que el sistema cumpla con las necesidades y funcionalidades establecidas por el
usuario es necesario que cuente con la autenticacion para alumnos y responsables de
7



los proyectos, que permitird tener el control de los usuarios que tienen acceso a la

informacion.

El sistema podréa llevar a cabo su funcidon de una manera satisfactoria una vez que se
tenga el registro de los proyectos y datos del protocolo a los que se desea darles
seguimiento, ademas debe permitir subir archivos que completen el proceso
administrativo y permitir el registro de actividades individuales por proyecto, para que de
esa forma la visualizacién de avance general en conjunto con las fechas de inicio y fin

den lugar a la generacion de los reportes de actividades en tiempo y forma.

6. Descripcion de la empresa u organizacion y del puesto o area del trabajo del
residente.

Las residencias profesionales fueron realizadas en el Laboratorio de lluminacién Artificial

(LIA) dentro del Tecnologico Nacional de México campus Pabellon de Arteaga fundado
el 01 de septiembre de 2008, su ubicacion es Carretera a la Estacion de Rincén km 1,

C.P. 20670, Pabellén de Arteaga, del estado de Aguascalientes.

Instituto Tecnologico
delPabellon de Arteaga
-
L

llustracién 1.Ubicacion ITPATFUente:(GoogI

e maps, 202_2)

LIA es un centro capaz de impulsar, desarrollar y fortalecer iniciativas que incentiven la
productividad y rentabilidad agroalimentaria, generando en el sector agroindustrial



nuevas filosofias de competitividad y calidad. Las herramientas tecnoldgicas
encontradas en LIA permiten que el laboratorio tenga impacto a nivel internacional. Se
cuentan con cuatro proyectos de investigacion y desarrollo tecnologico enfocados a la
linea de investigacion de Biosistemas Mecatronicas y Ambientes Atrtificiales.Su objetivo
general se centra en el profundizary clarificar los fenbmenos no explicados hasta el
momento sobre los efectos de la luz (continua y pulsada) en plantas y alimentos como
su caracterizacion biologica con herramientas tecnoldgicas actuales LEDs, siendo un
centro capaz de poseer el nivel de competitividad que otros laboratorios existentes en el
mundo.

Como mision se ha propuesto proyectar e impulsar el desarrollo de nuevas actividades
en el sector agroindustrial a través de procedimientos que ayuden a mejorar la calidad
de vida alrededor del mundo con productos agroalimentarios con valor agregado.
Principales actividades de la empresa u organizacion: Las herramientas tecnolégicas
encontradas en LIA permiten que el laboratorio tenga impacto a nivel internacional. Se
cuentan con cuatro proyectos de investigacién y desarrollo tecnoldgico enfocados a la
linea de investigacion de Biosistemas Mecatrénicas y Ambientes Artificiales.

Disefio, construccion e implementacion de sistemas de produccion multinivel en espacios
cerrados con luz artificial LED que permiten potenciar el contenido nutrimental de cultivos
como microgreens, lechuga, lenteja, espinaca, albahaca, alfalfa, entre otras, a través de
recetas de luz (diferentes combinaciones de color).

Desarrollo de Sistemas de desinfeccion de alimentos con radiacion ultravioleta LED tipo
A, By C aplicados a productos agroindustriales y en fresco.

Implementar estrategias tecnoldgicas con luz artificial tipo LED para preservar, extender
y/o acelerar el tiempo de vida en almacén de frutas y verduras, ademas de analizar el
efecto sobre la biosintesis de compuestos (licopeno, capsaicina, entre otros.) durante su
estancia en el anaquel.

Investigacion, integracion y aplicacion de la agricultura de precision con el uso de
tecnologia aérea no tripulada (VANTS) para el monitoreo y deteccion de plagas en

diferentes cultivos con el objetivo de evitar pérdidas en la produccion.

El equipamiento e infraestructura con la que cuenta LIA se despliega a continuacion:



a)
b)
c)
d)

f)

3 camaras de crecimiento (descripcion Temperatura 12C a 30C.

lluminacién del area de trabajo. Humedad: Ambiente +5 % a 90 %).
Programacion dia/noche de temperatura.

Racks y accesorios para produccién de cultivos comerciales, sistema de
caracterizacion de la luz (reflexién, absorcién y transmisién) que incluye dos
espectrofotometros Ocean, esfera de medicibn de esparcimiento de luz e
integradora (0.5 a 1 m) con accesorios para la manipulacion de objetos en el
interior.

Un espectro radidmetro ILT950, flurbmetro WALZ, SPAD 502, sensores de
radiacion fotosintéticamente activa, sensores climatolégicos (humedad,
temperatura, CO2 y radiacién), Controladores Logicos Programables, Sistema de
radiacion artificial tipo LED RGBW (rojo, azul, verde y blanco) de 0 a 1000 pmol
de intensidad, con canal programable independiente para el color.

Frecuencia de pulsado de 1 a 500 kHz. Con software y control independiente.

Sistemas de radiacién artificial equipados con UV-LED e Infrarrojo.
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El equipo de LIA esta conformado por 2 coordinadores, un grupo de investigadores, un
equipo de doctorado y maestria, tesistas y auxiliares presentes en el organigrama de la
empresa (llustracién 2), que hacen posible llevar a cabo cada uno de los proyectos y
actividades que se tienen.

DR_JOSE ERNESTO OLVERA DRA._NIVIA IRACEMI ESCALANTE
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HINOJOSA JATZIRI VALADEZ RICARDO MONTOYA| ALONSO CALDERA ALEJANDRA MATA

llustracion 2.0rganigrama Fuente: LIA

7. Problemas a resolver, priorizdndolos.
Actualmente las instituciones Educativas se enfrentan al manejo de una gran cantidad

de procesos y solicitudes educativos en las distintas areas del plan educativo. Todos son
procesos completamente diferentes, y cada uno de ellos requiere de un manejo distinto,
es por ello que se requiere de herramientas informéticas que agilicen la resolucion de las

revisiones de los documentos y avance automatizado de cada proceso.
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Este sistema permitira agilizar la revision de avances con respecto a proyectos y
actividades relevantes dentro de areas académicas, como servicio social y residencias,
su implementacion permitira que cada actividad sea monitoreada supervisada vy
efectuada de modo que conlleve a un resultado satisfactorio. Su impacto en instituciones
académicas, facilitara el trabajo de los asesores de actividades académicas de tal forma
gue podran darle un mejor seguimiento, revision y retroalimentacion de forma individual
a los distintos proyectos que se tienen registrados. Permitira alertar acerca de los
problemas y dificultades que se presenten en cada proyecto y que afecten al avance del
mismo, ademas de que el supervisor podra conocer cada una de las actividades que se
han asignado dentro de un tiempo establecido, de tal forma que podra saber

detalladamente el avance se tiene del proyecto en general.

8.Justificacion

Determinar los distintos recursos de las diversas actividades que integran un proyecto y
contar con una herramienta o proceso que permita el monitoreo supervisado y ejecutado
para la obtencion de resultados satisfactorios; agilizando la revision de contribuciones
planeadas o programadas a cada proyecto y/o actividades urgentes o relevantes dentro
de areas académicas. Su implementacion contribuye a facilitar el trabajo incluso de
docentes para emitir un mejor seguimiento, revision y retroalimentacién de forma
individual y precisa en el manejo de los diferentes proyectos en los que se encuentra
colaborando. Ademas, concede la manera de puntuar el problema y el tiempo que
impiden el avance de cada proyecto. Al imponer este tipo de sistemas se integran los
conocimientos y habilidades adquiridos en la carrera de TICs (Tecnologias de la
informacién y comunicaciones) dentro de las cuales se destaca la programacién con
calidad, la administracion de proyectos, disefio de base de datos y pruebas de software,
las cuales colaboran en conjunto para conseguir el objetivo planteado.

Ademas de los conocimientos aplicados en TIC’s se aplican conocimientos de la gestion
de la informacion, asi como del uso de la gestion tecnolégica ERP, esta gestion permite
controlar, planificar, organizar todas las tareas y agilizar la toma de decisiones.

Esta innovacion permitira agilizar la revision de avances con respecto a proyectos y
actividades relevantes dentro de determinadas areas. Dara lugar a una mejora dentro de
la calidad de los procesos de modo que conlleve a un resultado productivo.
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Permitira resaltar los problemas y dificultades que se presenten en cada proyecto y que
afecten al avance del mismo, ademas de conocer cada una de las actividades que se
han asignado dentro de un tiempo establecido.

El proyecto dar& lugar a la implementacion de herramientas totalmente nuevas para el
alumno. Se desarrollara el sistema antes mencionado con las caracteristicas que han
sido establecidas por el usuario.

El residente se desempefara dentro del area de tecnologias, area dentro de la cual
desarrollard principalmente sistemas, programacion, administracion de proyectos, disefio
de base de datos, pruebas de software que ayuden a agilizar las tareas relevantes que

se llevan a cabo dentro del laboratorio.

9.0bjetivos General y Especificos

9.1. Objetivo General.

Desarrollar una herramienta web que colabore al seguimiento en las actividades
académicas (tareas, integracion de recursos humanos, servicio social, residencias, tesis)
planteadas y/o realizadas a través de forma grafica como cronogramas o listado para su

posterior evaluacion.

9.2. Objetivos Especificos.
e Observar el proceso actual de seguimiento en actividades académicas iniciando

en el Laboratorio de lluminacion Atrtificial.

e Determinar los requerimientos generales (usuario, departamento, estudiante,
entre otros.) para el disefio de la aplicacion.

e Generar diagramas de disefio con diferentes arquitecturas de software para
validar los procedimientos involucrados.

e Disponer de lenguajes de programacion y tecnologias como Node JS para
Backend, React para Frontend y MySQL para la primera version.

e Evaluary retroalimenta los errores que se presenten tanto en Backend y Frontend.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

10.Marco Tedrico
La construccion de un sistema de informacion esta conformada con la parte visual e

interactiva que concede al usuario manejar los diferentes apartados o acciones para
ejecutar sus procedimientos, con el objetivo de que el sistema sea amigable y facil de
utilizar.

Los aspectos mencionados llevan a fundamentar diversos conceptos que permiten la
generacion de la pantalla al usuario, asi como el desarrollo de la parte interna del
sistema. Considerando estas caracteristicas, a continuacion, se despliegan los

fundamentos tedricos que necesarios para la creaciéon del sistema de informacion.

10.1 Herramientas para el desarrollo Web

10.1.1 HTML (Hypertext Markup Language).
Es uno de los lenguajes mas utilizados, facilita el uso y la edicion de video, imagenes

y contenido de audio en paginas web, esté lenguajes es compatible y 6ptimo con los

navegadores mas utilizados (IONOS, 2022).

10.1.2 CSS (Cascading Style Sheets).
Utilizado principalmente por sus términos de estilo y disefio, el cédigo puede realizar

cambios de forma global (mdn, 2022a).

Esto permite que la pagina sea llamativa para el usuario y que le permita entender de
manera sencilla su uso y su manejo.

Detrds del Sistema para llevar el control de actividades académicas existen
herramientas de Frontend que se adecuan a los requerimientos y que permiten mostrarle
al usuario una pantalla en la que sea sencillo llevar a cabo cada una de las funciones
existentes para el usuario, existen diversos lenguajes dentro de los cuales se destacan,
HTML (Hypertext Markup Language) el cual es uno de los lenguajes mas utilizados,
facilita el uso y la edicion de video, imagenes y contenido de audio en paginas web, esté

lenguajes es compatible y 6ptimo con los navegadores mas utilizados.
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A pesar de ser uno de los lenguajes mas utilizados, no significa que sea el mejor lenguaje
gue se pueda implementar en un Frontend, ya que para que el contenido desarrollado
en este lenguaje se pueda mostrar de forma mas atractiva es necesario confiar con otros
lenguajes como lo son CSS (Cascading Style Sheets), este lenguaje es utilizado
principalmente por sus términos de estilo y disefio, el cddigo puede realizar cambios de
forma global (Murcia, 2020).

Dentro de las caracteristicas de contenido dindmico en el frontend, es necesario la
implementacion de lenguajes como JavaScript o PHP.

10.1.3 Javascript.
Es utilizado en paginas web para hacer interferencia a la eficacia de las acciones de

la pagina, permite tener acciones dinamicas y graficos animados lo que da lugar a la
amplia funcionalidad de la pagina web, la interfaz y la experiencia con el usuario. Pero
todas estas caracteristicas no lo hacen el Gnico lenguaje capaz de cumplir con los
requerimientos necesarios.

Dentro de la lista de los lenguajes mas aplicados y mas adecuados para la
implementacion de un Frontend, destaca el lenguaje React, es identificado como una
libreria de JavaScript utilizada para el desarrollo de interfaces de usuario que necesita
de otras librerias para completar las acciones y los requisitos dentro del desarrollo de la
aplicacion web, su funcionamiento se divide en 3 conceptos basicos, HTML, que hace
referencia a la estructura e informacion de la pagina web; el esqueleto, CSS quien se
encarga de la apariencia de la pagina web y Javascript quien determina basicamente la
funcionalidad de la pagina (MDN Plus, 2022).

10.1.4 React.
Es de cddigo integrado por componentes y abierto, por lo que permite ser reutilizado y

anidado, dando lugar a la reduccion del tiempo de desarrollo de aplicaciones web
complejas.

Los componentes utilizados en React son piezas de User Interface, es decir cada pieza
gue se muestra en la pantalla y hace posible la interaccion del usuario, estos deben de

ser capaces de compartir, reutilizar y combinarse para formar mayores que daran lugar
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a la creacion de un sistema completo, son objetos de l6gica y estructura contenidos en

un objeto Javascript (Aplyca Tecnologias, 2022).

10.2 Backend.
Detras del disefio y arquitectura de una pagina web se encuentra la parte logica, o bien

arquitectura interna donde se establece el funcionamiento de los elementos,
componentes, funcionalidad, seguridad, acciones internas y optimizacion de los recursos
necesarios de la pagina.

Para el correcto manejo de la programacion de un Backend existen diversos lenguajes,

cada uno con caracteristicas que permiten diferenciar uno de otro, entre ellos.

10.2.1 PHP (Hypertext Preprocessor).
Se caracteriza principalmente por estar disefiado para ajustarse en HTML, al ejecutar un

archivo PHP este llega en forma de HTML.

El lenguaje sirve para conectar ciertos elementos de una pagina, dando paso al cambio
de contenido entre las peticiones de los usuarios. Tiene facilidad en la integracion de la
base de datos y ofrece una maxima seguridad, permite cargar los elementos de una
pagina antes de que se muestre al usuario, lee los comandos y activa todos los
elementos funcionales y la interfaz visual. Ademas de los elementos atractivos, la
funcionalidad que estas llevan, PHP se caracteriza por tener un alto nivel de
compatibilidad con las bases de datos entre ellas, Oracle, MySQL, Interbase y
SQLite(Hostinger, 2022).

10.2.2 Python.
Un lenguaje multiplataforma como lo es Python, su objetivo es la optimizacion de

procesos que dara lugar a la simplicidad de las tareas. Cuenta con una gran biblioteca
gue permite la reutilizacion de codigos, es compatible con otros lenguajes de
programacion (Java, Cy C ++) y es una lenguaje facil de trasladar a diversos sistemas
operativos (Windows,macOS,Linux y Unix).Dentro de sus caracteristicas destaca el
hecho de que es un lenguajes sencillo de leer y escribir, debido a su similitud con el

lenguaje humano (crehana, 2022).
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10.2.3 Node.
Gracias a un entorno multiplataforma como Node.js puede ejecutarse Java Script en

cualquier plataforma movil, escritorio o web. Es decir, pasar de ejecutarse solamente en
un navegador, a algo que puede ejecutarse en los ordenadores como si se tratara de
una aplicacién independiente.

Node.js es utilizado para crear sitios dinamicos, simplifica la comunicacién, su velocidad
en la ejecucion de cadigo, es asincrono y controlado, es decir las APIs de la biblioteca
de Node.js son asincronas. Su uso es principalmente para aplicaciones de transmision
de datos y aplicaciones intensivas de datos en tiempo real. Utiliza un modelo de entrada
y salida ligero, eficiente y sin bloqueo, es capaz de manejar una gran cantidad de
conexiones simultaneas con un alto nivel de rendimiento, opera un solo subproceso, lo
gue le permite soportar decenas de conexiones al mismo tiempo, se desarrolla en un
entorno de tiempo de ejecucibn de fuente libre, manejo simultaneo de
peticiones (DONGEE, 2022).

10.3 Bases de datos.
Para delimitar la responsabilidades y funcionalidades dentro de un proyecto, es

necesario definir siempre la estructura dentro de una base de datos, una base de datos
es una coleccion organizada de informacién o datos estructurados, qgue normalmente se
almacena de forma electrénica en un sistema informatico, en donde se incluyen datos
relevantes, y se agilizan las actividades del proyecto en el que se desea trabajar o
implementar esta herramienta.

Esta coleccién de informacion que es almacenada electrénicamente, esta disefiada para
ademas tener acceso a una busqueda y recuperacion eficiente.

Existe la posibilidad de actualizar, modificar, eliminar y afadir datos que contengan
relacion con el sistema, existen diversos gestores de bases de datos que permiten
cumplir con las tareas necesarias el funcionamiento y la correcta interaccion de un
sistema con el usuario, entre las cuales se encuentra, Postgre SQL, Mongo DB, MySQL
(Oracle, 2022).
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10.3.1 PostgreSOL.
Gestiona y consulta bases de datos relacionales de gran tamafo, puede procesar

numerosas solicitudes de manera simultdnea lo que significa que es capaz de acelerar
el trabajo de los programadores al realizar numerosas tareas.

Otra alternativa como base de datos puede ser Mongo DB, este gestor de bases de datos
esta orientado a documentos, en donde, todos los datos registrados son guardados en
documentos, esta base de datos no necesita de tablas, es muy rapido y todos los datos
son almacenados en un mismo sitio. Otra alternativa de gestion de bases de datos es
MySQL (OVH, 2022).

10.3.2 MySQL.
Es un sistema relacional de cédigo abierto, es decir que es libre de usarlo y modificarlo

segun sus necesidades y a través de un modelo cliente-servidor, su funcion principal es
crear y administrar bases de datos basadas en un modelo relacional.

EL modelo cliente-servidor, dentro de las computadoras permite ejecutar el programa
mediante el cual se manipularan las acciones necesarias, el dispositivo cliente se
conecta mediante una red especifica a un servidor y a través de esta conexién es posible
realizar una solicitud de la cual ambas partes entenderan, tal como se muestra en la
llustracion 3 (Kinsta, 2022a).

1. Solicitud

| %

2. Respuesta

| Cliete Servidor

llustracion 3.Modelo cliente-servidor Fuente: (MCS, 2022)
MySQL crea una base de datos que crea, manipula y almacena datos, dentro de esto los
clientes pueden realizar solicitudes escribiendo sus instrucciones en MySQL. La

informacion solicitada es procesada y aparecera frente al cliente.

10.4 Framework.
Un conjunto de componentes que te ayudan a desarrollar sitios web mas facil y

rapidamente son indispensables (rockocontent, 2022).
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Para los programadores el framework se trata de una plantilla o estructura base que
utilizan para elaborar o desarrollar una app, con objetivos especificos. Permiten acelera
el trabajo, reducir los errores y obtener resultados de mayor calidad, maneja la rapidez,
la eficacia y un codigo limpio de la programacién. Su implementacion permite reutilizar el
cbdigo cuantas veces sea necesario lo que hace que sea mas sencillo encontrar errores,
pero sobretodo evitar que estos se hagan presentes.

Dentro de los Frameworks mas reconocidos y utilizados, se encuentran:

10.4.1 Anqular.
Es un framework ideal para crear aplicaciones web a gran escala y de alto rendimiento,

manteniéndolas facilmente, Django facilita su trabajo al agrupar las diferentes funciones
en una gran coleccion de moadulos reutilizables, llamada marco de aplicacion web. Los
desarrolladores utilizan el marco web de Django para organizar y escribir su cédigo de
manera mas eficiente y reducir significativamente el tiempo de desarrollo web (Hubspot,
2022).

10.4.2 ASP.Net.
Nos ayuda a construir aplicaciones potentes para PC, asi como para dispositivos

moéviles. Es ligero y de alto rendimiento, ideal para crear aplicaciones web utilizando .Net.

De gran potencia, productividad y velocidad (IEBS, 2022).

10.4.3 Laravel.
Es un framework PHP gratis y de cédigo abierto que brinda un conjunto de herramientas

y recursos para crear aplicaciones modernas, incluye herramientas que facilitan la
construccién de aplicaciones web, haciendo de este proceso algo mucho mas rapido y
dando como resultado un codigo bien estructurado y facil de mantener (talenty, 2022).

Proporciona la mejor contemplacion de bases de datos, consulta y actualiza los datos sin

esfuerzo, se combina perfectamente con:

e MySQL
e Postgres
e SQLite
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e SQL Server.

Por otra parte, tenemos a Express.js.

10.4.4Express.|s.
Es un marco Node.js ligero, rapido y similar a Sinatra que proporciona funciones y

herramientas potentes para crear aplicaciones del lado del servidor. Le proporciona un
sistema facil de navegar y funciones para expandir su infraestructura con potentes
funciones y componentes que se adaptan a las condiciones de uso de su aplicacion
(mdn, 2022b).

10.5 Peticiones http.
Las peticiones HTTP ejemplifica la conexion a un servidor y solicita una aplicacion

especifica o le envia datos. Es decir, un medio de comunicacion entre servidores y

clientes tal como se muestra en la llustracion 4 (Kinsta, 2022b).

1. GET. Es el método de solicitud HTTP mas utilizado. Una solicitud GET solicita
informacion o recursos especificos de un servidor. Cuando visita un sitio web, su
navegador envia muchas solicitudes GET para obtener la informacidén necesaria
para cargar la pagina.

2. HEAD. Con la solicitud HEAD, solo obtiene la informacién del encabezado de la
pagina que desea cargar.

3. POST. Tu navegador utiliza el método de peticion HTTP POST cuando necesita
enviar datos al servidor.

4. PUT. Las peticiones PUT tienen una funcionalidad similar a la del método POST.

Servidor Cliente
Peticiones HTTP
Servidor [* Navegador
Web » Web

Respuestas HTTP

Objetos
Web

llustracion 4.Peticiones HTTP Fuente:(UAL, 2022)
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CAPITULO 4: DESARROLLO
En este capitulo abordara la descripcion detallada de las actividades en las que se
incluye informacion, procedimientos, técnicas y los tiempos que se han implementado

para que el proyecto avance en tiempo y forma para un posterior resultado.

11.Procedimiento v descripcion de las actividades realizadas.
Preparacion del entorno

S C:\ppsistemadecontroldeactividades> cd appi
Appsistemadecontroldeactividades\appi> php artisan --version
1 Framework

S C:\Appsistemadecontroldeactividades\appi> |:|

llustracion 6.Version de Laravel Fuente: Creacion Propia

php

Basas do datos

llustracion 7.Version de Php MyAdmin Fuente: Creacion Propia
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La Metodologia Prototyping, ejemplificada en la llustraciéon 8 fue elegido como un método
agil llamado creacion de prototipos para desarrollar el sistema. Esta metodologia fue
seleccionada ya que se adecua a las necesidades y el enfoque del desarrollo del sistema,
permite la retroalimentacion etapa por etapa de las partes interesadas.

Especificaciones - > Especificaciones

incompletas completas
Seleccién del _| Desarrollo del _| Evaluacién del

A
A

prototipo prototipo prototipo

Sub-ciclo de prototipado

llustracion 8.Ciclo de vida de un prototipo Fuente:(ResearchGate, 2022)

La creacion de prototipos es una herramienta Util para casi todas las actividades de
disefio y desarrollo de software. Para el problema tactico de este trabajo, el prototipo de

disefio se basara en la especificacion de requisitos con los siguientes supuestos:

A) Definicién de los objetivos del prototipo.

A través de una serie de reuniones con el cliente, se dieron a conocer los objetivos

especificos que conformarian al sistema.

e Analizar los requerimientos de usuario.
e Generar diagramas, esquemas Yy disefios del funcionamiento e interaccion.

e Desarrollo del prototipo para el usuario que lo requiere
e Analizar el proceso actual de seguimiento de actividades académicas iniciando el
area del Laboratorio de lluminacion Atrtificial (LIA).

e Determinar los requerimientos del usuario para el disefio de la aplicacion.
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e Establecer diagramas de disefio a través de diferentes arquitecturas de software
gue permitan la elaboracion de diagramas, esquemas, simulaciones del
funcionamiento.

e Usar lenguajes de programacion y tecnologias como:

a) Node JS para Backend
b) React JS para Frontend y
c) MySQL para el manejo de bases de datos, respectivamente para la obtencién

de la primera version.

e Evaluar a través de pruebas de software (pruebas unitarias o Unit Testing)
e Retroalimentar el desarrollo de la aplicacion con base a la funcionalidad solicitada

por el usuario.

B) Validacion de los requerimientos a través de la funcionalidad del producto.

Tabla:1Requerimientos Fuente: Creacion propia

TABLA DE REQUERIMIENTOS
Requerimiento Responsable

Registrarse Usuario /Administrador
Hacer login Usuario/Administrador
Subir archivos Usuario

Visualizar archivos Administrador

Definir el estatus de los archivos entregados Administrador
Visualizar el estatus de los archivos Usuario
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|. Diagramas. Los diagramas cumplieron con la finalidad de determinar cada una de las
acciones a las que cada uno de los usuarios existentes (usuario y administrador) podria

tener acceso (llustracion9).

//_\ Subir archivos
seleccionar areafcarrera |

Seleccionar area

N

Revisar archivos

Acceso ala grafica de
progreso

Administrador

Usuario Vista de la grafica de

proceso

llustracion 9.Diagramas de Casos de uso Fuente: Creacién Propia

C) Diseiar y desarrollar el prototipo.

I.Mockups. El objetivo principal de los mockups es, tener una ligera idea acerca de cada
uno de los elementos que deben conformar la pagina para que esta puedan ser
manipuladas cada una de las acciones con las que cuenta. Dentro de la planificacién del
sistema, se generaron distintas ideas acerca de las vistas (llustracion 10-13) que se

adecuarian a las necesidades del cliente y a su interaccion con la pagina.

000 Registrarse C)() Q

Page 1
localhost:3000/
Momibre: iohn@igraph.com
Apelido P [Gresting
Apelido M | fred@igraph.com
Mo.Contrrol correo;

Contrasefia Contrasefia Carrera

Modalidad Area

llustracion 10.Vista Login Fuente: Creacion Propia llustracion 11.Vista registro Fuente: Creacion Propia
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i I _

€3 FRechamdo 8
vser Entrega 1 @ orovaio
User
€ 0 C 0@ amn #] i
Cargar Multple Archivos b

Aprovade

Entrega 2 ) Rechazmdo
o Aprovado
= [ Entrega 3 @ Avrovade
€ Aorovado

llustracion 12.Vista cargar documento y estatus Fuente: Creacion propia

Search i 8 8
E S— | e | p—
o0
Enega 2 M—

Entrega 3

o . @ soovedo @YRoshomic

llustracion 13.Vista del archivo y el avance del usuario. Fuente: Creacién propia

Il. Estructura de carpetas. La implementacién de una estructura dentro de las carpetas

(véase ilustracion 14) nos da lugar a una mayor organizacion y una mejor accesibilidad

dentro de los componentes que pueden ser reutilizados, eso permite tener una ruta

especifica para que estos puedan ser mandados llamar de una manera correcta.

llustracion 14.Estructura de carpetas Fuente: Creacion propia

[ll. Componentes. El uso de los componentes nos permitio separar la interfaz de usuario

en piezas independientes, reutilizables y pensar en cada pieza de forma aislada. La
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existencia de los componentes permite la creacion de las vistas que mantendran la

interaccion con el cliente.

llustracion 15.Componentes Fuente: Creacién propia

IV. Migraciones. Se disefié el modelo fisico de la base de datos con el fin de conocer
especificamente cada una de las tablas, los campos y las relaciones que existen entre

cada una de las tablas y asi dar lugar a las migraciones necesarias tal como se muestra

en la imagen (llustracion 16).

Usuario

PK | id_usuario

2 | Rechazado

Medalidad

Nombra VARCHAR (30 )
Apeliido P UARCHAR (30)

Apellido M VARCHAR (30)

Ne control INT
Carrzo VARCHAR(30)

Contraseha VARCHARI(ZD)

PK | id_modalidad

1 | Mix

2 | Escolarizade

d_modalidad INT

Archivos

PK | id archivos

id_revision

Ne.archivo INT

d_area INT

No.comtrel NUM(}

Nombra VARCH (20)
Apsliide P VARCH (30)

Agelido M VARCHAR (30)
d_area INT

id_estatus

4 Industrial

Mecatronica

Area

PK | id_area

llustracion 16.Modelo fisico de base de datos Fuente: Creacion propia
V. Semillas. Un Seed para insertar datos a nuestra tabla en la base de datos. Son
componentes de Laravel que permiten comunicarse con la base de datos de una forma
mas eficiente y optimizada. (llustracion 17).
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Da

Illuminate\Datal

gitignore

llustracion 17.Seeds Fuente: Creacion Propia
D)Evaluar el funcionamiento del prototipo
El prototipo muestra como ya se tiene una conexion exitosa con la base de datos, en la
base podemos apreciar las semillas que fueron definidas como porte de la programacion.

(Hlustracién 18 y 19)

I1luminate\Supi

> OUTLINE

> TIMELINE

llustracion 18.Pruebas de la BD Fuente: Creacion propia
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phpMyAdmin

DaElel@e
Reciente  Favoritas

— & Nueva

'~ bd_sistema cdaa
¥ | database
¥ | information_schema
F— 1 mysql
# | performance_schema
¥ | phpmyadmin
£ sistemacdaa
== tema_cdaa

}Lﬂ Nueva
(- carrera
[+ failed_jobs
\E»—}r_ migrations

[#-3# password_resets
[+~ personal_access_fokens
[F-+ users

2] Examinar 34 Estructura [J SQL 4 Buscar = ¥ Insertar =} Exportar [: Importar

L)

=

« Mostrando filas 0 - 2 (fotal de 3, La consuita tardé 0,0007 segundos.)

SELECT * FROM *_estatus’
[ Perfilando [ Editar en linea ] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar |

Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Qrdenar segun la clave:

[ Mostrar fodo | Numero de filas:

Qpcianes eira

~T— ¥ id_estatus  estado created_at updated_at
[ 4 Editar 3 Copiar @ Bomar 1 Aprpobado MULL NULL
[0 7 Editar 3¢ Copiar @ Bomar 2 Rechazado NULL NULL
O 7 Editar 3¢ Copiar @ Bomar 3 Enrevision NULL NULL

1 [ Seleccionartodo  Para las elementos que estan marcados: .7 Editar #i Copiar @ Bomar |} Exportar

Fillrar filas: | Buscar en esta tabla Ordenar segin Ia clave:

[J Meostrarfode | Nimero de filas:

-{ 0 i sobre los de la consulta |

(=) Imprimir 3+ Copiar al portapapeles |=4 Exportar ills Mostrar grafico 3] Crear vista

«{ [ Guardar esta consulta en favoritos |

llustracion 19.BD Fuente: Creacion propia
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CAPITULO 5: RESULTADOS

12. Resultados
Cada una de las vistas que conforman el Frontend fueron predisefiadas como parte del

desarrollo del proyecto a través de Mockups con el fin de tener distintas versiones del
disefio mas realista que se le presentara al cliente. Cada una de las vistas tienen ligeros
cambios estéticos (véase ilustraciones 20-24) que no afectan el funcionamiento del
sistema en conjunto, generalmente fueron disefiadas con cada uno de los elementos

necesarios para que el cliente pueda interactuar con el sistema de manera satisfactoria.

Inicia sesion
SAUN No tienes una cuenta?Entra
agqui

llustracion 20.Vista Login Fuente: Creacion propia

Ead

llustracion 21.Vista pagina inicial Fuente: Creacion propia

Areas de trabajo

L) =
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Subir arachivo

Elegirarchivo  No se eligié ningun archivo

llustracion 22.Vista subir archivo Fuente: Creacion propia

Tics ~
Escolarizado

Mecatronica v
Industrial v
Logistica v

Gestion v

llustracion 23.Vista seleccién de carreras Fuente: Creacion propia

Registrarse

llustracion 24.Vista de registro Fuente: Cre